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MEXIKOS URSPRUNG

Majsens betydelse for utveckling av tidiga samhdillena i Mexiko fére Mexiko.

Har ar vi nu!
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VAD FANNS FORE MEXIKO?

Mesoamerika kallas det omrade som ticker/tackte nis-
tan hela Mexiko och stora delar av Centralamerika inn-
an de nuvarande landerna fanns. Har har flera miktiga
kulturer blomstrat. F6r 17000 ar sedan kom de forsta
ménniskorna hit. For ungefiar 6000 ar sedan bérjade de
att odla och sd smaningom bygga st6érre samhillen och
stdder. De mest betydelsefulla civilisationerna som fun-
nits hir, och som vi vet mest om, kallar vi olmeker, maya,
zapoteker, tolteker och azteker. Kulturerna hade mycket
gemensamt. Bland annat hade de avancerade former av
jordbruk, bevattning, arkitektur och tidskalendrar. Inom
deras varldsbilder och religioner fanns liknande idéer om
gudar, myter och varldar efter doden.
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Mesoamerika var den forsta plats pa jorden diar majs
bérjade odlas, troligen for mer dn 6000 ar sedan.
Majsen spelade en viktig roll for att manniskor kunde
bli bofasta i omradet, och foér de samhillen som vixte
fram har. Majsens betydelse mérks i religionen, i alla
mesoamerikanska kulturer finns en majsgud.
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1.2 Karta av Mesoamerika
av Sémhur / CC (BY-SA 3.0)

OLMEKER

Cirka 2000 till 500 fére var tiderdkning (fv.t.)

Den olmekiska kulturen var en av de férsta som vaxte
fram i Mesoamerika. Det vi vet om olmekerna har vi lart
oss fran arkeologiska killor. Olmekerna hade ett enkelt
skriftsprak, men vi vet inte vad de kallade sig sjélva.

Olmek &dr en term som anvdndes av aztekerna och sena-
re av arkeologer. Det verkar som att olmekerna hade ett
stort inflytande pa senare kulturer i omradet, med sina
gudar och sin arkitektur till exempel. Olmekerna kallas
darfor ofta Mesoamerikas moderkultur. Ar 2006 upp-
tackte forskare en olmekisk skrift, som kan betyda att ol-
mekerna var den forsta civilisationen pa véstra halvklotet
som utvecklade ett skriftsystem.

1.3 Omarbetat verk: Cascajal Text
av Jon C / Orginalverk: Cascajal-text.
Jpg av Michael Everson CC (BY 3.0)

1.4 Bild: Getty
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1.5 Kukulcans tempel i Chichén Itza
Foto: Daniel Andersson

OM MAYA

Cirka 1000 f.v.t. fram till idag
Mayakulturen bredde ut sig Gver ett omrade unge- -
far lika stort som Sverige som téckte vad som idag
ar sydostra Mexiko, Guatemala, Honduras, Belize %u 7
och El Salvador. | mayacivilisationen ingick en rad
olika grupper med liknande kultur och religion

och som talade nagot av de olika mayaspréken. N Wl o i -
5 3 Dzibilchaltin ;

Under det forsta artusendet fv.t. borjade stader | = & : : T

och kungariken véxa fram och bilda en mangd oli-

omona

ka stadsstater, ungefar som i antikens Grekland. |~ % N\’ 7y L Npegus sl
Under de tvatusen ar som foregick den spanska ' v :
kolonisationen som bérjade pa 1500-talet, hade
maya en komplex historia, med perioder av bade
kulturell blomstring och nedgang.

Aven om vissa stadsstater periodvis hade stérre
makt &n andra sa fanns det inte vid nagon tid-
punkt ett enda stort maya-rike. Det sista may-
akungadometbesegrades avspanjorernaari1697,
men talar manga manniskor, sirskilt dldre pa
landsbygden, ett av flera besldktade mayasprak. | Mexiko
lever idag de flesta maya pa Yucatanhalvon och i Chiapas.
| Guatemala dr de cirka 60 procent av befolkningen.

1.6 Maya Karta av Kmusser CC (BZ—SA_LQj
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MEXIKOS MINNEN
MER OM OLMEK- OCH MAYASCENEN

BERATTARE TOPILTZIN

Var viktare och berittare i
scenen dr Topiltzin. Enligt
berdttelsen en Toltekisk kri-
gare, prast och kung som
troligen levde pa 9oo0 talet
(e.v.t). | den toltekiska kul-
turen hade krigare en hog
stdllning. Topiltzin var myck-
et framgangsrik och enligt
myten dr han inspiration
och ursprunget till guden
Quetzalcoatl. Genom att vi
viljer Topiltzin som viktare
sd knyts historien samman.
Quetzalcoatl, aztekernas vik-
tigaste gud som hos maya har : A
namnet Kukulcan, b6rjade 1.7 Topiltzin Bild: Mexikos minnen

sin berittelse langt fore aztekernas historia borjar.

MEXIKOS URSPRUNG - OLMEKER

I dennascen farvi méta ett Stenhuvud och en majsgudinna.

Vi gar genom en grotta och vidare ut i en miljo som &r
igenvuxen och inte har tydliga spar efter olmekernas
civilisation. Det dr svart att aterskapa en miljé som ska
likna olmekernas eftersom vi vet ganska lite om dem.

Vi vet att olmekerna byggde avancerade samhillen med
pyramider byggda av jordmassor och sten och att de

hade gudabilder for de viktigaste delarna av samhillet.

| pyramiderna begravdes kungar och viktiga personer. |
dessa hittar man dn idag foremal av till exempel jadeit, en
gron sten som anvdndes som grundmaterial fér smycken
och annat. | Mesoamerika ansags stenarter med grén
nyans vara magiska och sirskilt vardefulla. Olmekerna
var duktiga jordbrukare och hantverkare som bade hégg
i sten, snidade i tré och tdljde i sten. Det var ett komplex
samhdlle med specialisering och uppdelning av folk i
olika samhdllsklasser.

Namnet olmeker betyder gummifolket och det dr vad
aztekerna kallade dem. Vi vet att de producerade gummi
fran gummitrdden som vaxer hdr men vi vet inte vad de
kallade sig sjalva.

MAYASCENEN - MEXIKOS MINNEN

N&r vi gar genom den magiska portalen efter majsfiltet
sa forflyttas vi fran Olmekomradet till den senare delen
av Mayaepoken. Vi dr alltsa i staden Chichén Itza pa
Yucatanhalvon som hade sin storhetstid under 950-1250
evt. (i den sa kallade postklassiska perioden). Chichén
Itz4 &r ett av Unescos varldsarv och utsags 2007 till en av
varldens sju nya underverk.

1.8 Lerfigur gjord av Olmekerna.
Den finns i museets samlingar och
visas nu i utstdllningen Viva México.
Kdlla: Carlotta

1.9 Lerfigur Rassla Maya.

Den finns i museets samlingar och
visas nu i utstdllningen Viva México.
Kdlla: Carlotta

Om du &r intresserad av att titta pa
foremalen i 3D sa kan du géra det har!

(1.8) Link till 3D-modell:
. 1

(1.9) Lénk till 3D-modell:
7 !

iVIVA MEXICO! (varldskulturmuseerna.se)
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KARAKTARER

Karaktdrerna i delen om Mexikos ursprung ar skapade av

oss, och har inte funnits pa riktigt. Men vi vet tillrickligt

mycket for att berdtta om hur manniskor i olika
samhdllsgrupper kunde leva sina liv.

Vi vet mycket om mayakulturen pa grund att vi kan ldsa
deras sprak och att deras samhillen fortfarande upptécks
och utforskas av arkeologer. Mayakulturen har ldmnat
kvar mycket material (skulpturer, byggnader, redskap,
vapen, smycken, viggmalningar, skrifter inhuggna i sten
och malade pa keramik mm) och dven fyra bécker, sa
kallade kodexar, som berdttar mera om dessa kulturer.
Nistan alla kodexar forstérdes av spanjorerna bade
for att ta bort deras historia och for att mycket av det
som beskrevs i dessa ansags ogudaktigt av de spanska
prasterna. De dr nedtecknade pa pappersark.

Papper har funnits i Mesoamerika i drygt 2000 ar. Detta
papper, sk Amatepapper, tillverkades ursprungligen av
bark fran fikontrad.

_________________________________________________________________________|
Illustrationer: Torbjorn Kdllstrom

IZEI. ar en flicka som bor i byn som lig-
ger precis utanfor stadens centrum. |
de mesoamerikanska stdderna lag sto-
ra, monumentala byggnader som py-
ramider, palats, bollspelsplaner och
stora torg oftast i stadskdrnan, men
runtomkring dessa lag stadsbornas hus
sammanflitade med deras odlingar.
Mayasamhdllena var hierarkiska och for
ett barn som inte hade fordldrar som till-
horde adel eller pristerskap sa var det vik-
tigt att ldra sig en praktisk syssla som att
vdva och/eller att odla.

KAAX

For ett barn som vaxer upp bland de
hégre samhillsklasserna blev det de-
sto viktigare att fd en utbildning. Vi
tanker oss att Kaax pappa dr en av de
viktigaste prasterna i Chichén Itza och
darfér erbjuds han sjilvklart utbild-
ning foér att ga i sin pappas fotspar.
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PRAST

Att vara prast i ett mayasamhadlle inne-
bar att vara lanken mellan gudarna
och folket. Eftersom gudarna dr de
som styr tillvaron s dr detta en otro-
ligt viktig position isamhillet. Prasten
pa bilden dr dessutom tolk for en av
de viktigare gudarna Kukulcan - den
befjadrade ormen (Quetzalcoatl bland
aztekerna) som enligt myten kom fran
vast och grundade sitt kungarike just i
staden Chichén Itza. Den fina dridkten
visar pa hog status.

BOLLSPELAREN

Bollspelet fanns i alla de mesoame-
rikanska kulturerna och var bade
en sport och en ritual. Alla de stora
stdderna hade en bollplan centralt.
Bollen var gjord av naturgummi och
hade antagligen en sten i mitten som
gjorde den bade tung och hard. Spe-
larna skulle passa och skjuta genom
att studsa bollen mot sina héfter. Det
svaraste malet var att se till att bollen
kom igenom den stendgla som fanns
pa bollplanens sida.

Man har hittat minst 500 bollplaner
bara i mayaomradet, sa bollspelet var
en viktig del av deras kultur.

DISKUSSIONSFRAGOR

Fragor att diskutera i klassrummet!

Varfor kan man séga att majsen var grunden
for att bygga komplexa kulturer?

Vi kallar dessa kulturer fér komplexa, men
man kallar dem dven for hogkulturer. Blir det
ndgon skillnad pa dessa tva bendmningar?

Nu har du fatt en kort introduktion. Kan du ge
nagra exempel pa hur dessa kulturer ér
pdverkade av varandra?



