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Introduktion

Den digitala larplattformen Antiken erbjuder ett
stort utbud av kunskaps- och larmaterial om
antikens Grekland och Romarriket framst inom
ramen for skolamnet Historia i grundskolans
arskurs 7-9, samt gymnasieskolan och
vuxenutbildning. | fallet Konst och arkitektur
finns aven starka kopplingar till @mnet Bild.
Larplattformens innehall kan levandegora
|aroplansanknuten tematik, skapa engagemang
och en bas for samtal, och darigenom ligga till
grund for ett starkt larande (se Laro- och
kursplanskopplingar). Inom kulturomradena
Grekland och Rom lyfts olika teman fram -
Politik & Samhalle, Liv & Dod, Religion &
Mytologi, Krig & Konflikter, Vetenskap & Sprak,
Handel & Ekonomi, Litteratur & Dramatik, Konst
& Arkitektur, samt Idrott. Inom dessa teman
finns ett stort utbud av underteman. Hur olika
drag och aspekter av de historiska kulturerna
lever kvar inom vart eget samhalle och var
egen samtid finns alltid med som ett givet
undertema.

Plattformens innehall utgar fran de senaste
forskningsronen och diskussionerna inom de
arkeologiska och historievetenskapliga
studierna. Kallmaterialet utgors av
Medelhavsmuseets foremalssamling,
arkeologiska miljoer och byggnadsmonument,
skriftliga forstahandskallor, forsknings-
litteratur, skonlitterara alster, fotografier,
historiska malningar och kartor. Till detta
kommer 3D-modeller, 6vrigt bildmaterial,
tidslinjer, samt ett tiotal kortfilmer som utgar
ifran ett museiforemal som “vecklas ut”,
levandegors och satts i sin ratta kontext.

Tanken ar att det gedigna materialet kan
anvandas av ldrare och elever pa olika sétt -
bade i form av ldrarens “katederundervisning”
och elevernas egna sjalvstudier.
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Under mer formell “katederundervisning” kan
larare foreldsa for eleverna utifran platt-
formens innehdll. Webbmaterialet kan da
projiceras pa duk i klassrummet. Som
introduktion finns overgripande sidor om
begreppen “antiken”, “antikens Grekland” och
“Romarriket” med tillhorande tidslinjer och
kartor, samt en guide till hur ett foremal kan
tolkas. Varje tema har darefter en specifik
introduktionssida som introducerar dess
innehall och staller frdgor vars svar kan hittas i
dess foljande underteman. Ofta introduceras
varje huvudtema av en kortfilm dar ett
museiforemal levandegors och sitts i sin ratta
kontext. Varje undertema inleds med en
gestaltande bild och/eller foremal, och
avslutas nastan alltid av ett foremal. Standigt
finns lankar till fler museiféremal som gar att
hitta i databasen Carlotta, saval som gedigna
lararhandledningar med 6vningar och fragor
utifran varje tema och kultur. Efter att ldraren
introducerat overgripande tidsperiod och
kulturomrade, eller specifika teman, kan
eleverna sjalva ta vid med olika underteman,
gora 6vningar och besvara fradgor som finns i
de olika lararhandledningarna.
Mellan lararstyrda och elevstyrda moment kan
undervisningen darefter varieras.

Nedan féljer exempel pa dvningar och
arbetsuppgifter kopplade till ett specifikt tema
med underteman, innehall, bilder, kartor,
museiforemal, kortfilmer mm.
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Infor anvandandet av larplattformen

For att eleverna pa basta satt ska kunna ta sig
an den digitala larplattformens innehdll kan det
vara bra att redogora for vissa fakta, teman
och begrepp, saval som museerna i sig:

Varldskulturmuseernas webbsida
Varldskulturmuseerna - Varldskulturmuseerna
(varldskulturmuseerna.se)

Filmer om Varldskulturmuseerna och deras
museer och samlingar hittas via:

https://www.youtube.com/user/varldskulturmuseet

Varldskulturmuseernas onlineprogram
Antikens Grekland Online - en interaktiv digital
foreldsning med museipedagog som projiceras
pa duk i klassrummet och leder undervisningen
déarifran - kan fungera som en introduktion till
anvandandet av larplattformens material:

Skola Online - Varldskulturmuseerna

Vart tips ar att boka ett sadant program eller
att pa egen hand forst ge en introduktion till
kulturen och epoken, saval som till andra
historiska kulturer i och kring Medelhavet,
innan anvandandet av plattformen.

Det finns @ven en mojlighet att via andra
onlineprogram och digitala larresurser ta sig
an andra historiska kulturer genom De tidiga
flodkulturerna Online, Forntida Egypten Online,
Antikens Grekland Online samt en annan av
Varldskulturmuseernas digitala larplattformar:

Allt har en historia — foremal och kortfilmer om
varldens historia, daribland ovan kulturer.
https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-
resurser/skolprogram-online/allt-har-en-
historia/
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Arbetsuppgifter, fragor och ovningar till temat

Efter att lararen gatt igenom temats
introduktion kan klassen tillsammans eller
eleverna var for sig ta sig an 6vningarna och
arbetsuppgifterna som finns till detta, eller sa
kan de fortsdtta med resterande underteman
och dess dvningar och arbetsuppgifter.

Uppgifterna nedan ar uppdelade i:

Konst- och arkitekturhistoria.

Praktiska dvningar knutna till amnet bild.

Konst och arkitektur i Romarriket -
Introduktion

1. Sammanfatta kort introduktionen:
Vad var Forum Romanum? Vad ar det idag?
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Romersk arkitektur

1. Sammanfatta undertemat i ndgra meningar:

Vad hande ar 79 e.v.t. och hur och varfor har detta
betydelse for var kunskap om romersk konst,
arkitektur, kultur och historia idag? Vad var Villa
Papyri? Vad var De architectura? Romersk arkitektur
influerades mycket av den grekiska — men vilka nya
tekniker och stilar sag dagens ljus under den
romerska tidsperioden?

2. Skriv en beréattelse om den fruktansvarda
katastrof som odelade staden Pompeji ar 79 e.v.t.
Fokusera pa en huvudkaraktar och hur denne lever
sitt liv precis fore katastrofen. Skildra det som
hander och hur det gar for huvudkaraktaren.

Skriv 2-10 sidor.

3. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och

databasen Carlotta och leta upp ett foremal som
har med romersk arkitektur att gora. Beskriv vad
for foremal som du valt, var och nar det kommer
ifrdn och vad det anvands till. Skriv max en sida.

Romersk tempelarkitektur och exemplet Pantheon

1. Sammanfatta undertemat i nagra rader:
Vad menas med templum in antis? Vilka
kolonner lade romarna till pa de redan
existerande grekiska? Vilket ytterligare
tempelinslag introducerade de for en
storre varld? Vad ar Pantheon?



2. Anvand valfria kéllor och leta upp bild och
information om ett romerskt tempel vars
kvarlamningar finns kvar idag. Beskriv var det
ligger, var det anvandes till och nar det byggdes.
Ange kallor. Max en sida.

3. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett foremal som
har med romersk tempelarkitektur att gora.

Beskriv vad for foremal som du valt, var och nér det
kommer ifran och vad det anvands till. Skriv max
en sida.

Kejsar Neros Domus Aurea

1. Sammanfatta undertemat i nagra meningar:
Vad var Domus Aurea?

2. Sok i valfria kallor efter information om beromda
byggnader som forlorats och inte finns kvar i
varlden. Beskriv var byggnaden, var den anvdandes
till, nar den byggdes och vad som hande med den.
Ange kallor. Max en sida.

3. Sok i valfria kallor efter mer information om
kejsar Nero. Vem var han och vad ar han kand for?
Hur gick det for honom? Ange kalla. Max en sida.
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Colosseum

1. Sammanfatta Colosseum i nagra meningar:
Egentligt namn? Anledning till smeknamn?
Byggherre? Byggnadsar? Publikkapacitet?
Underdel? Anledning till varfor den byggdes?
Antal liv som forbrukats pa arenan?

Skriv max en sida.

2. Skriv en beréattelse som utspelar sig i och kring
Colosseum. Fokusera pa en huvudkaraktar och hur
det kommer sig att denne kommer till arenan.
Skildra det som hander pa arenan och hur det gar
for huvudkaraktaren. Skriv 2-10 sidor.

Romersk skulpturkonst

1. Sammanfatta undertemat i nagra meningar:
Den romerska skulpturkonsten lanade inslag fran
den grekiska portrattkonsten som realism och
naturalism. Men vad blev en nyhet under den
romerska tidsepoken? Vilka exempel pa realism
lyfte arkitekter som Marcus Vitruvius Pollio in i
skulpturkonsten? Vad ar Laokoongruppen for
skulpturgrupp?
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2. Studera foremalet ovan! Vad ar det for nagot?
Vem visar det? Vad tror du? Hur gammalt ar
foremalet? Vem hade ett sadant foremal?

Jamfor foremalet med ett liknande fran idag.
Upplevdes dessa typer av foremal pa olika satt da
och nu? Vilka ar skillnaderna och vilka ar
likheterna? Finns det foremal som upplevs liknande
idag? Skriv max en sida.

Augustus fredsaltare samt Trajanus och
Marcus Aurelius kolonner

1. Sammanfatta Augustus fredsaltare i nagra
meningar: Byggherre? Byggnadsar? Motiv?
Anledning till varfor det byggdes? Vad det vill
beratta och pa vilket satt den gor det?

Skriv max en sida.

2. Sammanfatta Trajanus kolonn i nagra meningar:
Byggherre? Byggnadsar? Motiv? Anledning till
varfor den byggdes? Vad den vill berdtta och pa
vilket satt den gor det? Skriv max en sida.

3. Sammanfatta Marcus Aurelius kolonn i nagra
meningar: Byggherre? Byggnadsar? Motiv?
Anledning till varfor den byggdes? Vad den vill
berdtta och pa vilket satt den gor det? Vilket inslag
som var en nyhet? Skriv max en sida.

3. Studera foremalet ovan! Vad ar det for ndgot?
Vem visar det? Vad tror du? Hur gammalt ar
foremalet? Vem hade ett sadant foremal?

Jamfor foremalet med ett liknande fran idag.
Upplevdes dessa typer av foremal pa olika satt da
och nu? Vilka ar skillnaderna och vilka ar
likheterna? Finns det foremal som upplevs liknande
idag? Skriv max en sida.
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Kejsar Hadrianus, Tivoli och karleken till den
grekiska konsten och kulturen

1. Sammanfatta undertemat i nagra meningar:
Vem var kejsar Hadrianus? Vad var Villa Hadriana i
Tivoli? Hur visade sig inflytandet fran den grekiska
konsten och kulturen under Hadrianus tid?

Hur lever den romerska arkitekturen och
konsten kvar idag?

1. Redogor for hur den romerska arkitekturen och
konsten lever kvar idag. Ange minst fem exempel.
Skriv max en halv sida.
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Ovningar och uppaifter for hela temat

1. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett foremal som
har med romersk konst och arkitektur att gora.
Beskriv vad for foremal som du valt, var och nar det
kommer ifran och vad det anvands till.

Skriv max en sida.

2. Berdtta om en romersk konstnar eller arkitekt.
Sok information pa egen hand i valfria kallor.

Vad sysslade denne med? Hur levde denne sitt liv?
Diskutera dven hur du fick fram informationen -
var det latt eller svart? Vilka kéllor anvandes?
Skriv max en sida.

3. Fordjupa dig i fler konstnarliga och
arkitektoniska verk fran Romarriket. Las
Fordjupning om Konst och arkitektur i antikens
Grekland och Rom (PDF) och beratta om minst tre
skulpturer eller byggnader som inte tas upp i de av
undertemats texter som beror skola. Skriv max en
sida.

4. Diskutera dagens konst. Vilken &r din syn pa
vetenskapen? Vad har den for roll i samhallet?
Vilken roll har konstnarer? Vad bidrar konsten
med? Vilka ar de stora omradena och fragorna
inom konsten? Finns det nagot omrade och nagon
fraga som framfor allt intresserar dig? Skriv max en
sida.

5. Diskutera dagens arkitektur. Vilken &r din syn pa
arkitekturfaltet? Vad har arkitekturen for roll i
samhdllet? Vilken roll har arkitekter? Vilka ar de
stora omrddena och fragorna inom arkitekturfaltet?
Finns det nagot omrade och ndgon fraga som
framfor allt intresserar dig? Skriv max en sida.

6. Diskutera konsthistorien. Har du ndgon forebild
inom konsthistorien? Vilka fem konstverk anser du
har varit av extra stor vikt for manniskan, varlden
och dess utveckling? Argumentera for dina val och
svar. Skriv max en sida.


https://www.varldskulturmuseerna.se/siteassets/antiken/pdf/konst-och-arkitektur-i-antikens-grekland-och-rom-1.pdf
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7. Diskutera arkitekturhistorien. Har du nagon
forebild inom arkitekturhistorien? Vilka fem
byggnader och arkitektoniska verk anser du har
varit av extra stor vikt for manniskan, varlden och
dess utveckling? Argumentera for dina val och
svar. Skriv max en sida.

8. Diskutera det senaste inom konsten. Sok i valfria
kallor efter fem stdrre konstnarliga nyheter under
det senaste aret. Skriv max en sida.

9. Diskutera det senaste inom arkitekturen. Sok i
valfria kallor efter fem storre arkitektoniska nyheter
under det senaste aret. Skriv max en sida.

10. Tolka foremalet! Vad &r det for ndgot och vad
kan det berdtta? Anvand dig av vdgledningen och
dess fragor pa sidan "Vad kan ett museiforemal
beratta?”. Skriv forst vad du TROR att foremalet ar
och vad det kan beratta. Leta darefter upp
foremalet via Varldskulturmuseernas databas
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Carlotta - Oversikt. Forsok hitta ratt sokord.
Besvara fragorna sa gott det gar med
informationen som finns vid foremalet.

Jamfor dina egna tankar med de riktiga svaren.
Hur val stamde de? Skriv 1-2 sidor.



https://webcarlotta.smvk.se/carlotta-mhm/web;jsessionid=czEEv9qAH4uaDGOP6ecP4MnTP5J3i12-eCWCo-L5.carlsrv02

Romarriket — Bild och Form

Uppgifterna relaterar till det centrala innehallet i Igr
och gy i flera kurser. Se utdrag och Kopplingar till
laro- och kursplaner - Varldskulturmuseerna

Se dven “"Lararhandledning Konst och arkitektur i
antikens Grekland” for fler exempel pa uppgifter.

Skulptur och teckning

Den romerska skulpturkonsten visar realistiska
portratt av verkliga manniskor. Man vet ofta vem
det forestaller och portratten ar inte forskonande
utan personliga. Ibland kan man aven héarleda det
till tid genom t ex hur haret ar uppsatt.

Uppgift: Teckna av ansiktet fran en romersk
skulptur. Teckna ocksa ett idealiserat portratt av
samtidens skonhetsideal.

Blyertsteckning valorer/graskala pa vitt papper, A4.
Hur ser dagens skonhetsideal ut? Diskutera och
jamfor med romerska antikens skonhetsideal.

Lgr: Tvé- och tredimensionellt bildarbete.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Bilder som behandlar identitet och maktrelationer, till exempel
sexualitet, etnicitet och kon. Hur dessa perspektiv gestaltas
och konstrueras.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion.

Négra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom bildkonst.

Olika bilders funktioner och anvandningsomraden samt hur
konst kan kommunicera kénslor, tankar och varderingar.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur bilder ges olika
betydelser i olika sammanhang.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
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Bildproduktion och tréning i praktiskt hantverk med syfte att
utforma egna bildsprakliga budskap och konstnarliga

gestaltningar.

Uppgift: Personligt portratt. Gor ett sjalvportratt i
blyerts. Forsok att se de personliga dragen i
ansiktet och teckna dem. Teckna sedan en
bakgrund som berattar ndgot om personen pa
bilden, t ex intressen, favoritdjur, favoritplats etc.
Kan goras i blyerts och/eller farglaggas.

Uppgift: gor en exakt avbild av ansiktet genom att
gora en gipsmask.

Klipp remsor av gipshindor. Smorj ansiktet i ndgot
fett/vattenavvisande sa att masken inte fastnar nar
den torkar. Se till att det ar en 6ppning i ndsan sa
det gar att andas.

Lgr: Tva- och tredimensionellt bildarbete.

Verktyg och material for tva- och tredimensionellt bildarbete.
Hur dessa verktyg och material kan anvéandas for bestamda
syften.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion med traditionella
och nya metoder. Anvandningsomraden och egenskaper hos

olika material.

Bildproduktion och tréning i praktiskt hantverk med syfte att
utforma egna bildsprakliga budskap och konstnérliga
gestaltningar.


https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-resurser/skolprogram-online/antiken/kopplingar-till-laro--och-kursplaner/
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Uppgift: Parafras pa kand romersk skulptur.
Montage/blandteknik. Kan aven goras i digital
teknik.

Vilj en bild av en romersk skulptur bland ett urval.
Klipp ut och skapa en ny bild dar skulpturen
placeras in i en ny miljo. Aven skulpturen kan géras
om, anvand grunden och ge den klader etc.
Bakgrunden kan malas och/eller goras i
collageteknik.

Lgr: Relaterar till centralt innehall i flera kurser

Framstallning av berdttande, informativa och
samhallsorienterande bilder om fragor som &r angeldgna for
eleverna.

Tva- och tredimensionellt bildarbete.

Verktyg och material for tva- och tredimensionellt bildarbete.
Hur dessa verktyg och material kan anvéandas for bestamda
syften.

Former, farger och bildkompositioner samt deras
betydelsebdrande egenskaper och hur dessa kan anvandas i
bildskapande arbete.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Lgy: Tvé- och tredimensionell bildproduktion.

Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kdnnetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom bildkonst.

Hur sammanhanget péaverkar bilden och hur bilder ges olika

betydelser i olika sammanhang.

Bildproduktion och tréning i praktiskt hantverk med syfte att
utforma egna bildsprakliga budskap och konstnérliga
gestaltningar.
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Uppgift: Levande skulptur/figurteckning.
Hur kanns det att vara en romersk skulptur?
Vilj ut nagra kanda romerska skulpturer:

Lat en i gruppen efterlikna positionen och uttrycket
som skulpturen har. Ovriga i gruppen tranar pé att
teckna av. Blyertsteckning/kolteckning.

Lgr: Tva- och tredimensionellt bildarbete.

Former, farger och bildkompositioner samt deras
betydelsebadrande egenskaper och hur dessa kan anvandas i
bildskapande arbete.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur frén olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion.

Négra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom bildkonst.

Olika bilders funktioner och anvandningsomraden samt hur
konst kan kommunicera kanslor, tankar och varderingar.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur bilder ges olika
betydelser i olika sammanhang.

Tolkning av bilders budskap utifran olika perspektiv, till
exempel genus, klass och etnicitet, och med hansyn till

sammanhang, syfte och avsandare.



Uppgift: Maskeradfoto. Digital uppgift, anvand
ipads/iphone. Anvand en app for green screen t ex
Green Screen by Do ink (kostar), finns dven
gratisappar t ex Photoroom Background Eraser.

Kla ut sig i antikens tidstypiska draperade och
hangande klader. Fotografera varandra framfor en
greenscreen och klistra in bilden i en kand antik
miljo.

Lgr: Tvé- och tredimensionellt bildarbete.

Framstallning av berdttande, informativa och
samhéllsorienterande bilder om fragor som ar angeldgna for
eleverna.

Digitalt skapande och digital bearbetning av fotografier, rorlig
bild och andra typer av bilder.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Lgy: Tvé- och tredimensionell bildproduktion med traditionella

och nya metoder.

Hur sammanhanget péaverkar bilden och hur bilder ges olika

betydelser i olika sammanhang.

Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kdnnetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom bildkonst.
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Uppgift "Den vita lognen”: Skriv och beratta.

Hur har "den vita [6gnen” paverkat tolkning av
historien? Det vita idealet syftar till en idealiserad
bild av den manskliga kroppen via den vita
marmorn. Under renassansen och nyklassicismen
etablerades den vita marmorn som symbol for
skonhet, renhet och perfektion och med det tanken
om den vésterlandska civilisationens
overlagsenhet.

Manga samtidskonstnarer arbetar med att lyfta och
avtacka fragor som ror kolonisering och
diskriminering och i detta finns ofta ett perspektiv
som omfattar vithet.

Hur arbetar konstnarer idag med fragor om
identitet kopplat till vithet?

Lgr: Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Bilder som behandlar identitet och maktrelationer, till exempel
sexualitet, etnicitet och kon. Hur dessa perspektiv gestaltas
och konstrueras.

Lgy: Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom bildkonst.
Samtal och kritisk granskning.

Bildsprakliga begrepp for tolkning och analys.

Olika bilders funktioner och anvandningsomraden samt hur
konst kan kommunicera kanslor, tankar och varderingar.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur bilder ges olika
betydelser i olika sammanhang.

Tolkning av bilders budskap utifran olika perspektiv, till
exempel genus, klass och etnicitet, och med hansyn till

sammanhang, syfte och avsandare.

Konstuttryckens roll i samhéllet.



Mosaik

Uppgift: skapa en bild i mosaikmonster och
placera i en miljo i ett digitalt montage

Romerska mosaiker forekommer pa golv, vaggar,
tak i bade offentliga och privata miljoer. Kunde
anvandas for att beratta en historia. Vanligt
forekommande motiv; vardagsscener - jakt och
bad, idrottsevenemang, mat och festligheter - i
matsalar, geometriska monster, mytologiska motiv
- gestalter och berattelser, naturmotiv - djur och
vaxter. Romerska mosaiker var inte bara dekorativa
utan ocksa ofta symboliska.

Vilj bild utifran en tematik och motiv. Utga fran de
vanligaste historiska motivgrupperna och valj ett
samtida motiv. T ex maktbild/samtida nyhetsbild,
bad/pool eller badplats, idrott/lag eller tavling,
mat/dagens mat eller restaurang, djur/husdjur eller
favoritdjur, vaxter, mytologi/figurer i dataspel.

Vilj ocksa en plats for mosaiken, var ska den
placeras. Det kan t ex vara i sitt eget hem, en
offentlig plats/miljo eller ndgon annanstans t ex i
ett inredningsreportage etc.

Uppgiften gors med lamplig teknik for @mnet. Ett
satt ar att mala separata pappersark i olika farger
som forekommer i bilden och klipp ut och klistra pa
sin skiss. Darefter fotas/scannas bilden och
klistras in i vald miljo. Uppgiften kan ocksa goras
helt digitalt.

Lgr: Framstallning av berattande, informativa och
samhillsorienterande bilder om fragor som ar angeldgna for

eleverna.

Tvé- och tredimensionellt bildarbete.

Digitalt skapande och digital bearbetning av fotografier, rorlig
bild och andra typer av bilder.

Verktyg och material for tva- och tredimensionellt bildarbete.
Hur dessa verktyg och material kan anvéandas for bestamda
syften.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
Romarriket

MUSEERNA

Former, farger och bildkompositioner samt deras
betydelsebarande egenskaper och hur dessa kan anvdndas i
bildskapande arbete.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de férmedlar.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion med traditionella
och nya metoder. Anvandningsomraden och egenskaper hos
olika material.

Négra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Bildproduktion och tréning i praktiskt hantverk med syfte att
utforma egna bildsprakliga budskap och konstnérliga
gestaltningar.

Olika bilders funktioner och anvandningsomraden samt hur
konst kan kommunicera kanslor, tankar och varderingar.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur bilder ges olika
betydelser i olika sammanhang.

Tolkning av bilders budskap utifran olika perspektiv, till
exempel genus, klass och etnicitet, och med hansyn till

sammanhang, syfte och avsandare.

Arkitektur

Ménga romerska villor var storslagna och
fantasifulla. Romarna utvecklade ocksa manga
byggtekniker, bl a valv och kupoler.

Uppgift: alt. 1, bygg en modell av ditt dromhus.
Alt. 2, bygg en modell inspirerad av en romersk
villa

Alt. 1. Hur skulle du vilja bo? Hur skulle ditt hus se
ut och var skulle det ligga? Gor en modell i papp,
kartong och blandmaterial pa en platta. Bygg ditt
drémhus och skapa ocksd en omgivning kring
huset. Trad, andra byggnader, vatten etc. Uppgiften
kan aven goras digitalt.



Alt. 2. Studera nagra romerska villor, t ex
Hadrianus lyxiga villa Hadriana och kejsar Neros
storslagna palats Domus Aurea. Inspireras av
arkitekturen och planldsningarna och bygg en
modell av en egendesignad romersk villa.

Lgr: Tva- och tredimensionellt bildarbete.

Verktyg och material for tva- och tredimensionellt bildarbete.
Hur dessa verktyg och material kan anvandas for bestamda
syften.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de férmedlar.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion med traditionella
och nya metoder. Anvandningsomraden och egenskaper hos
olika material.

Négra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kdnnetecknar dessa.

Bildproduktion och tréning i praktiskt hantverk med syfte att
utforma egna bildsprakliga budskap och konstnérliga
gestaltningar.

Uppgift: Makt genom arkitektur.

Diskutera hur man under antiken och under senare
tider har arbetat med arkitektur for att visa sin
makt. Analysera byggnader som representerar
makt genom att undersoka
format/influenser/material. T ex riksdagen,
Riksbanken, kyrkobyggnader etc.

Lgy: Uppgiften kan relatera till centralt innehall i &mnet
Bildteori.

N4gra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Bildproduktion och tréning i praktiskt hantverk med syfte att
utforma egna bildsprakliga budskap och konstnérliga
gestaltningar.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i

Romarriket

MUSEERNA

Olika bilders funktioner och anvandningsomraden samt hur
konst kan kommunicera kénslor, tankar och varderingar.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur bilder ges olika
betydelser i olika sammanhang.

Tolkning av bilders budskap utifran olika perspektiv, till
exempel genus, klass och etnicitet, och med hansyn till

sammanhang, syfte och avsandare.

Uppgift: Dromstaden.

Romarna byggde stader och utvecklade
stadsplaneringen genom att utga ifran ett
rutnatssystem och kvarter. Aven infrastrukturen
utvecklades med vagar och vattenledningar. Hur
skulle du vilja att en stad sdg ut? Teckna en stad i
fagelperspektiv/kartvy och farglagg. Uppgiften kan
aven goras digitalt.

Lgr: Tvé- och tredimensionellt bildarbete.

Verktyg och material for tva- och tredimensionellt bildarbete.
Hur dessa verktyg och material kan anvéandas for bestamda
syften.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de férmedlar.

Lgy: Tvé- och tredimensionell bildproduktion med traditionella
och nya metoder. Anvandningsomraden och egenskaper hos

olika material.

Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Olika hilders funktioner och anvandningsomraden samt hur
konst kan kommunicera kanslor, tankar och varderingar.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur bilder ges olika

betydelser i olika sammanhang.

Tolkning av bilders budskap utifran olika perspektiv, till
exempel genus, klass och etnicitet, och med hansyn till
sammanhang, syfte och avsandare.



Uppgift: Rita ett tempel i tva-punktsperspektiv
/centralperspektiv. Blyertsteckning.

Lgr: Tva- och tredimensionellt bildarbete.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion med traditionella
och nya metoder. Anvandningsomraden och egenskaper hos
olika material.

Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Uppgift: Bygg en modell av ett romerskt tempel.
Kartong, foamboard, blandade material. Kan dven
goras digitalt.

Lgr: Tvé- och tredimensionellt bildarbete.

Verktyg och material for tva- och tredimensionellt bildarbete.
Hur dessa verktyg och material kan anvéandas for bestamda
syften.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Kopplingar finns aven till &mnet teknik.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion med traditionella
och nya metoder. Anvandningsomraden och egenskaper hos

olika material.

Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Kopplingar finns aven till &mnet teknik.

Uppgift: Rita en utsmyckad kolonn i tva-
punktsperspektiv /centralperspektiv.
Blyertsteckning.

Lgr: Tva- och tredimensionellt bildarbete.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion med traditionella
och nya metoder. Anvandningsomraden och egenskaper hos
olika material.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i

Romarriket

MUSEERNA

Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Uppgift: Bygg en modell av en utsmyckad romersk
kejsarkolonn. Kartong, foamboard, blandade
material. Kan dven goras digitalt.

Lgr: Tva- och tredimensionellt bildarbete.

Verktyg och material for tva- och tredimensionellt bildarbete.
Hur dessa verktyg och material kan anvédndas for bestamda
syften.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Kopplingar finns &ven till &mnet teknik.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion med traditionella
och nya metoder. Anvandningsomraden och egenskaper hos
olika material.

Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Kopplingar finns aven till &mnet teknik.

Uppgift: Undersok vad det finns for arkitektur i
staden idag som influerats av antik arkitektur.
Lgr: Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken

ar utformade och vilka budskap de férmedlar.

Lgy: Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kdannetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom hildkonst.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur bilder ges olika
betydelser i olika sammanhang.



